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RJEČ UREDNIŠTVA 


Eve nas i po drugi put na st-oani-- 
cana Vašeg} našeg Amiga Biltena. 
Prvo dugujemo jedno veliko izvi- 
njenje za kašnjenje drugog bro-- 

Ja koji je sada u novome -uhu ali 
Ješ uvijek sa stlaroin koncepcijom; 
sano kašnjenje prouzrokovano je 
stalnim narudžbama i stalnom po-- 
tražnjom za Biltenon koji sno sli.- 
li na sve strane Jugeslavije a' 


sanim tim čekali uplate za pevi 


broj. : 
Nadamo se da evo kašnjenje nije 
mogo pogodilo sve Vas te sada — 
svećano obećavano da se to više 
neće ponovili. | 
Bilten koji sađa držite u ruka- 
ma je uz malo izmjenjen raspored 
rubrika. malo sredjeniji te i 
malo uredniji što je nadamo se, 
bila i želja svih Vas, Ova pro- 
mjena je nastala zahvaljujući 
Vama i Vašim predlozima koji su 
nan u velikoj mjeri pomegli a 
sanim tim nas i uputili kako i 
na koju stranu da nastavimo sa 
budućim radon. Medjutim poveća- 
nje nabavnih cijena potrošnog 
materijala prinudilo nas Je na 
povećanje cijene Biltena za go- 
lovo duplu sumu, što se nađamo 
neće smetati onima koji su želj-— 
ni znanja i informacija. Od tre- 
ćeg broja svaki primjerak Amiga 
Biliena imati će novu cijenu od 
1200 din. 

Svi zainteresovani koji žele 
nastaviti sa nabavkom Amiga Bil- 
tena imaće samo jedan i Jedini 
mogući način pretplate i to: 
Teomjesečna pretplata u iznosu 
od 3500 din. koja će se uplaći-— 
vati ODMAH po primitku drugoga 
broja Biltena. | 

Na ovaj način ste sebi osigurali 
stalnu cijenu trećeg, četvrtog i 
petog izdanja Biltena koji će iz-— 
laziti krajem svakog mjeseca. 


Takodje ukidamo pogodnost iz prvog. 
broja da svaki pretplatnik dobija 
pet besplatnih izabranih programa 
na svojim disketima. 


Ponovo ubjedjivanje oko cijene Bil- 
tena nije potrebno jer je svima na-— 
ma jasno kako rastu cijene papira, 

tinte, PTT usluga i ostalog potroš- 


'nog naterijala. Nadamo se da Vam 


nemoramo objašnjavati koliko je po-— 
trebno tog istog materijala da bi 


'se jedan čitav bilten izdao. Ponovo 


ponavljamo da će uz stalno poveća- 


vanje tiraža Amiga Biltena cijena 


padati jer nam nije cilj isšvući TO 
fit već sano pokrivanje troškova 
samoga štampanja, PTT troškova, te 
oBezbjediti novać za nabavljanje ' 
novih informacija koje redovno sti- 
žu iz stranih časopisa i "DOMAĆE 
PAMETE",; Parmu 

Ovo poskupljenje takodje pokušava- 
mo pokriti većim brojem stranica 

na kojima će nadamo se svako moči 
pročitati ono što ga najviše zanima. 
U ovome broju na Vaše prijedloge 
takodje uvodimo i nekoliko novih 
rubrika (UČIMO RAD SA CLI-jem te 
RAZMJENA ISKUSTAVA) kao i opise 
unutar SOFK KLUBA koji je večinu 
Vas oduševio. 


Još jednom i to van rubrike POZIV 
NA SARADNJU želimo apelovati na 

sve entuzijaste koji žele prenjeti 
svoje znanje drugima da nam se bez 
ikakvih obaveza jave i stupe u kon-— 
takt sa nama kako bi postali even- 
tualni saradnici Vašeg i naše; 
Amiga Biltena. 


NADAMO SE USPJEŠNOJ SARADNJI ! ! ! 
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. AMIGAŠI: 


Po našem a nadamo se i Vašem mi— 
šljenju unutar ovog Biltena može 
se nači Za. svakoga ponešto. Vje- 


+... rujemo, da ima i onih koji bi že— 


 ljeli da unutar časopisa proči- 
_taju i nešto drugo ili čak neš- 
to što mi pa ni večina nas ne-— 
zna. Prema tome, spremni smo da 
uputimo svim zainteresovanim ko— 
ji žele da nam pomognu POZIV NA 
saradnju koja bi trajala sve do— 
tle dok Bilten i sam izlazi iz 


. Stampe. pošto ste svjesni da smo 
na samom početku i da bi ram ' . 


moć u svakom obliku veoma Đom)- 
gla želimo podstaknuti sve one 
koji misle da bi nešto mogli 
napisati i to objaviti! u našem 

1 Vašem Biltenu. Što se tiče 
naknade za napisane tekstove 
unutar bilo koje rubrike nećemce 
pružati neku veliku sumu jer smo 

u mogučnosti da pružimo samo Sim-— 
boličnih 200 din. po kucanoj stra-- 
nici uz naravno zagarantovana sva 
autorska prava. Nadamo se da ova 
"smiješna" suma koju nudimo neće 
'. Otjerati mnoge entužijaste koji 

se bave računarstvom i koji žele 

a nemaju mogučnosti da objave re— 
zultate svoje "mozs garske aktivnos-?" 


=" ti"! U obzir dolaze svi tekstovi 


koji se tiču isključivo AMIGA ra- 
 Ččunara bilo oni kratki ili duzi 

i bilo vni pisani o korisničkim 
ili zabavnim programima odnosno 
korisnim savjetima. 

Jedino što tražimo od budućih sa- 
: radnika je da sve što žele da ob- 
Jave bude pisano na SH-HS Jeziku 

i da nas predhodno obavjeste tele- 
fonski ili pismeno o onome što že- 
le da pišu kako ne bi došlo do za- 
bune u slućaju da je taj prilog 
već objavljen ili Je spreman za 
objavu. 


(au 


TTTTTTOTTOR R VET TO RAN veo | Sradatize atem, 


SARADNJU 


ste e 


Ujedno dajemo obavještenje svima 
onima koji su zadovoljni" ili ne- 
zadovoljni Biltenom {i švima onima 
koji imaju nešto da pitaju redak— 
ciju" i naše stručne sarađnike da 

će se u idućim brojevima na Zvoj 
strani" nalaziti rubrika pod nazivom 
POŠ TA u kojoj ćemo objavljiva— 
ti sva pristigla pisma (naravno uz 
Vaš Pristariak) bilo ona napisana i 
ispunjena pohvalama " i epitetima ili 
bilo ona pisana sa ogorčenjem i gr=- 
dnjama. Unutar ove rubrike takodje 
planiramo objavljivati i Vaše suges— 
tije i predloge u pogleđu Biltena i 


takodje odgovore ria postavljena pi— 
tanja. 


Takodje molimo OVI koji Ge bave pro— 


- gramiranjem u bilo kojem jeziku ili 


profesionalno rade sa nekim od pro- 


:, grama za AMIGU da svoja. iskustva po-— 


šalju nama kako. bi mogli izvršiti 
njihovo štampanje u Tubričći | RAZMJENA 
ISKUSTAVA: 


' Nađamo "še da če večina' Vas pročita- 


ti ovu rubriku i da će"naći ža koris- 
no da nam 'se' javi jednim pismom ili 
dopisnicom Jer Su nam uistinu Vaši 
Savjeti i prijedlozi prijeko potreb-— 
bni. 


Le Se 


Adrese i felet ne na, uda. se. možete 
-:Javiti j ostvariti kontakt sa redak-— 
'cijom nalaze se: na Ska sa sa-— 


držajem. 


MH $. m 4. ; I 
VAŠA REDAKC ILJA 
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U prvem broju Amiga Biltena tra— 7-- 


žili . sme ed čitalaca da se jave i 
daju nam predlage i sugestije u 
vezi. kvaliteta Biltena šte su ne- 
ki pojedinci i uradili. 


— Od sada će ova rubrika uvjek. biti 


u Biltenu a mi ćemo se truditi da 


udoveljimo Vašin zahtjevima i dame 


odgovore na pestavljena pitanja. 


Odziv je bie prilične velik te sme 


iz velikog breja pisama izdvojili 
samo tri koja su pe nama najreal- 
nije pisana. 

Naime, 90% pisama koje sme dobili 
. aadrže isključivo pohvale a samo. 
nekoliko njih koje objavljujen.. 

daju nam predloge i sagestije. 

Po Vašim čestitkama i sohvalama 

' možemo zaključiti da nam je 'kon-— 


'" 'ecepcija uglavnom dobra. 
' Predloge za izmjene koje sšmo dobio 


"Xi u pismima objavljujemo. 
POPOVIĆ GORA IZ KULE: 


Evo mojih stavova i sudova O A. 

 Biltenu: i 

a).:a početak nije loše 

b) povečajte broj stranica, pa 
ako treba i cijenu 

c) smanjite rubriku IGRE, a pro— 
Širite. PRAKTIČNE SAVJETE 

d) lepo bi bilo videti koju sliku 

e) nemojte smanjiti ostale rubri-— 
ke zboz malih oglasa 

f) sve ostalo je dobro (za s3'E£) 
IMAM I NEKOLIKO PITANJA 


1) DA LI IGRE SA C-64 RAŽE POMOĆU 
EMULATORA 64 i KAKO? 

2) HTEO BIH DA SE PRETPLA" _. NA 
GODINU DANA NA AMIGA BILTEN 
KAKO? 

3) KAKO SE FORMATIZIRA DISKETA? 


ODGOVORI 


b) Broj stranica za sada ne mo- 
žemo povećati ali smo zato kao 

što vidite poboljšali kvalitet 
Štampe pa i cjenu. 


AMIGA BILTEN 6 


c). Igre smo smanjili u ovome bro- 
Ju sa tri na dvije stranice a 


praktične savjete ćemo povećati 


ukoliko nam čitaoci budu slali 
priloge za tu rubriku. 

d) Ako nam to. materijalne mogučnos- 
ti budu dcsvoljavale slike ČĆemo 
uvesti od trećeg broja 

e) Male oglase ne možemo smanjiti 
jer ih još i nema 

i) VEČINA PROGRANA SA C-64 RADI I 
U EMULATORU A.I.MI SAMO SMO NEKE 
PRENJELI NA AMIGINE DISKETE, 
MOŽETE IH NABAVITI U SOFT KLUBU 
2) ZA SADA NE PLANIRAMO PRETPLATU 
NA JEDNU GODINU POŠTO NEZNAMO, DA 
LI ĆE BILTEN TOLIKO IZLAZITI ' 

3) POMOĆU NAREDBE FORMAT IZ DOSA 
ILI IZ WORKBENCHA 


DAMIR BEDALOV IZ KAŠTEL LUKŠIĆA. 


Čestita iztazak Biltena. i želi da 
pišemo o prog zramu FANTAVISTON 


ODGOVOR __ 


O programu FANTAVISION pisaćemo u 
rubrici o animatorima. u Jednom od 
narednih Biltema a 


ČITALAC IZ VRBE KOJI SE NIJE. PRED- 
STAVIO:' 


Daje nam Kanjegika za slab kvali— 
tet štampe na pojedinim listovima,. ' 
Majke kaže:da ima. nekih nejasnoća 

oglasima i da kupon štampamo ta— . 
ko da se pri njegovom isjecanju ne 
ošteti Bilten. 


ODGOVOR 

Izvinjavamo se na ovim propustima. 
Kvalitet štampe smo nešto pobolj—. 
šali, Mali oglasi su u ovom broju 
nešta Jasniji a za nagradnu igru 
supon više nije porneoban: 


_— S Savi SI ARIJE ti U Sparti, mata). 


Zbog veosma malo pristiglog nateri- 
jala te zbog ograničenosti prosto- 
ra u ovome broju bili smo prinu- 
djeni da sadržaj dvije rubrike p9. 
smjestimo na jednu stranu. 

Ujedno Želimo se zahvaliti POPO- 
VIĆ ZORANU iz VRŠSCA koji pem je 
poslao većinu materijala za ove 
dvije rubrike. 


SKLADIŠTENJE DISKETA 


Kod skladištenja disketa obavezno 
vodite računa o uslovima u kojima 
se nalaze; —— NR 
Već je opšte poznato da nesmiju 
biti na vlažnom ili vručem mjestu 
te ih noramo Čuvati od prašine i. 
prijavštine. Još Jedna.od veoma va- 
žnih stvari a to Je skloniti diske— 
te od bilo kakvog slabijeg a pogo- 
tovo jačeg izvora magnetnog zrače- 


nja. Iz iskustva znamo da su diske-— 
te koje su Se nalazile u blizini 

ili na monitoru kao i one koje su 
počivale na trafou (ispravljaću) | 
računara bile osakaćene odnosno raz- 
magnetisane. U | 
Zato, iako na rađnome stilu nemate " 
dovoljno prostora klonite diskete 
dalje od ispravljaća ili TV aparata. 


NEVOLJE SA MIŠOM ' 


Mnogi mladji ili novopećeni vlasni— 
ci Amige Javljaju se 'sa pitanjima 
"Zašto mi Škripi miš?" ili "Zašto 
Nniš ne služča,". 

Jedan i. jedini razlog neposlusnos— 
ti i "skičanja" miša Je prljavšti— 
na koja se nabhvatala na valjke unu-— 
tar njega. Zato preporućujemo slije— 
deće: 

1. Držati podlogu ispod miša uvijek 
čistom 

2.Povremeno zavarivati u utrobu pa— 
Cova i malo je očistiti 

3. Obavezno skidati debele naslaje 
prljavštine sa tri veijčića koja 

se vide iz otvora za kuglicu miša. 


TUTOR RTV DD DTD TD TD DE BRETT TIT 


TRIKOVI 


Mnogi vlasnici Amiyje još od pra— 


.  davnog izdanja MM saznali su za. 


način na koji če isključiti POWER 
lampicu. SMRT mm 
POKE 12574721,254, isključena 
POKE 12574721,252 . uključena 
dok mnogi još i sada neznaju načim 


za kontrolu DRIVE lampice: 


POKE. 12574712,252 
POKE 12574712,254 


isključena 
uključena 


CLI NAREDBE 
Evo nekoliko primjer za korištenje. 
pojedinih naredbi Amiga DOS-a: 
TYPE: —— Su 7? 
Kada imate na. disku neki oštećen. 
Tekst File a očajno ga želite spa- 
siti učinite slijedeće: ra 
TYPE Ostećen file ram: Novi File EGA 
što je mnogo bolje od:. Seka. See mu 
COPY Oštećen File to ram: Novi'File 
gdje se nečitljivi File ne kopira =. 
u RAM a. samim tim ostaje neisko— 
Seta tk SE NPR S SLIKU 
Prvim načinom sav dio teksta koji me 
nije oštečen može se iskoristiti 
iz RAM-A. ) ) 


- DEI H mm 
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DELUXE VIDEO 2 dio. 


Odaberite APPEAR. 

Na g3zlavnoj linije objekta koji se 
aninira pojavljuje se kvadratić 

sa natpisom APPEAR. 

Poznavanje Engleskog jezika je kao 
što vidite nužno te se malo više 
potrudite oko prevoda ostalih nare- 
dbi jer mi nismo u mogućnosti pl. .: 
ti o svakoj naredbi posebno (ima 
ih negdje oko 300). | 
Kliknite dvaput na APPEAR i putem 
televizora koji će te vidjeti na 
otvorenom prozoru pozicirajte tea- 
kst negdje na ekranu. uzmite dru- 
gi kvadratić iz gornjeg čoška, 
stavite ga na liniju i odaberite 
MOVE TO. Ponmovite postupak duplog 
klikanja i ma isti način odaberi- 
te novu poziciju na ekranu. Putem 
strelica koje vire iz osnova kva- 
drata odredjujete dužinu izvrša- 
vanja željene naredbe. 

Na isti, gore opisan način se pog- 
tupa sa svim drugim objektima ko-— 
JI se animiraju, s tim što se na 
njihovu liniju u raznim vremenskim 
intervalima mogu postavljati raz- 
ne naredbe kojima se vrši anima-— 
cija. Pošto svaka od naredbi ima 
više opcija koje se logično raspo- 
znavaju uz minimalno poznavanje 
Engleskog jezika neće vam biti ni— 
malo teško upoznati se sa drugim 
mogučnostima ovih opcija. 

Po završenom stvaranju SCENE ani-— 
maciju startujete iz menija PRć€e.- 
JECT (Play Video ili Scene) zavi-— 
si od prozora u kojem se nalazite. 
Unutar scene primjetićete označeno 
vrijeme u vrhu ekrana koje će Vam 
pomoći pri odredđjivanju dužine po— 
kretanja, rotiranja ili recimo 
smanjivanja objekta. 

Na lijevu stranu scene možete pos-— 
taviti bezbroj kvadrata čije se 
naredbe mogu izvršavati sve u isto 
vrijeme. 
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Snalaženje unutar programa nije 
teško jer unutar svake scene na 
kvadratićima piše zašta služe i 

na koji način vrše animaciju. Nek 
koliko predloga nebi bilo ma od- 
met pa recimo da Vam preporučuje- 
mo slijedeće: | 

Vršite što manje amimiranja u is— 
to vrijeme jer je program dosta 
spor te se večina animiranih obje— 
kata "trza'. 

Kod učitavanja slika koje stavlja— 
mo na podlogu koristite BEST palle-- 
te radi što realnijeg prikaza slike. 


' Svaku scenu odvojite malo od poče- 


tka animacije jer je potrebno neko 
vrijeme da se skloni kontroler Video 
playera. E a 

Kad smo već kod video playera koman- 
de se sklanjaju pritiskom na kva-— 
dratić u desnom vrhu komandi dok ge 
vraćaju pritiskom na lijevi taster. 
Ako vam je opis ovoga programa malo 
štur nemojte se Bojati da ga nećete 
dovoljno savlađati jer, vidjećete 

da su sve opcije slične jedna drugoj 
i da je, ono glavno što morate. poz- 
navati, da postavite na lijevu. stra-— 
nu scene željeni objekt koji se ani-— 
mira te da se na njegovu liniju pos- 
tavljaju naredbe kojima se izvršava- 
Ju animacije. Drugo, što obavezno 
morate poznavati je naravno Engleski 
Jezik bez kojeg je rad sa ovim pro- 
gramom 100% nemopuć. . 

Još jednom ponavljamo da je sve o0s-— 
novno za rad sa programom ovđe obja-- 
šnjeno jer se dalje svaka Funkcija 
sama na sebe nađgradjuje. Sve ostalo 
je stvar strpljenja i želje za radom 
sa jednim od Amisinih animatora. 
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BESKONAČNE PETLJE 
U prošlom broju unutar navedenih 
programa primjetili ste naredbu 
GOTO koja računaru govori na koju 
liniju će se vratiti (biti poslan) 
i nastaviti sa njenim izvršavanjem. 
Ako se unutar programa naredba ko- 
risti na način kao u prošlome bro- 
ju (zadnji program na listu) 5s—- 
'tvarili smo beskonačnu pćtlju. Da 
| bi nastavili sa radom u Bašiću 
zaustavite program tipkama A (des— 
na) + tačka ili COMMODORE taster 
(desni). + tačka odnosno prtem me- 
nija ZDIT. Ca EU supe 
Prema tome već smo naučili jednu 
naredbu Bašića koja povori računa-- 
ru u koju liniju će da se vrati . 
ili ode i krene sa njenim izvrša-— 
vanjem. - nm EF 
U dosadašnjim programima primje- 
tili smo i jednu naredbu SEM ko-— 
Ja služi nizašta dđruzo već da iz- 
vršigso označavanje jedne cjeline. 
Poslije naredbe R2EM možete stav-- 
ljati bilo kakav tekst što je 
veoma korisno pri pravljenju du- 
žih programa. 
Naređba odnosno tekst koji se ko- 
risti uz tu naredbu mora biti 
obavezno odvojen a ne spojen: 


REMUČimMmo Bašić (NEPRAVILNO) 
REM Učimo Bašić 


(PRAVILNO) 


NAREDBA PRINT 


U prošlim programima koristili smo 
naredbu PRINT koja na ekranu daje 
tekst koji se uz nju nalazi ("Zčra- 
Wo PE mo . 
Naredba. PRINT ispisuje na ekranu . 


'": sve što uz nju stoji i to u tri 


oblika: 


1. PRINT ispisuje tekst koji se 
nalazi pod znacima navoda 
2. PRINT ispisuje matematićki 


rezultat zadane operacije bez 
znaka navoda 


3. PRINT ispisuje sadržaj stringa 
4. PRINT ispisuje kombinaciju ma-— 
tematičkog rezultata, teksta pod 
znacina mavoda, sadržaja stringzova 


To žnači: 


PRINT "ZDRAVO" 
PRINT 5+5 — 


A$=" JESTE" 
PRINT AS 


PRINT "5+5" A$;5+5 


Obavezno vodimo računa o otvaranju 

i zatvaranju znaka navoda jer prvi 
znaci označavaju početak a druzi 
kraj teksta. U konceptu naredbe ko-— 
risti se simbol (;) koji ima funkci-- 
ju zadržavanja ispisa u istoj liniji. 
To znači da svaki novi PRINT vrši 
ispis u slijeđećej liniji. 

10 PRINT "ZDRAVO" 

20 GOTO 10 


ili 


10 PXINT "ZDRAVO"; 
20 GOTO 10 


KORIŠTENJE VA:IJABLI 
(PROMJENLJIVIH) 


U Bašiću putem tekstualnih simbola 
možete predstaviti niz brojeva ili 
neku računsku operaciju. pa čak i či— 
tavu naredbu i to koristeći se samo 
Jednim slovom kojem dajemo odredjeno 
značenje. id 
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"Kao 


: Kada izvršimo 'ovakvo poistovjeći- 
.  :vanje znaka sa nekom cjelinom ka— 
—, žZemo, da koristimo varijab. €e. 


Unutar varijable možemo smjestiti 


bilo šta dok se samo mora vođiti 
"ii računa. da li unutar te varijable 
ubacujemo tekst (strin; varija-- 


bla) ili brojeve. Prema tome ko- 
rištenje varijabli može izgledati 
ovako: 


1\=10+5 

PRINT A 

ili 

A$=" ŽDIAVO" 
PRINT A$ 

ili I 
1=PEEK (10000) 
PAINT A 


dtd... 


Pri korištenju sarijabie uz nared- 
bu PRINT treba voditi računa ća 

se varijabla nastavlja ispoč zna-— 
ka navoda jer računar ne ispisu-- 

je i ne koristi sadržaj varija-- 

ble već đato slovo shvata kao slov-— 
ni karakter. 


Varijable imaju naziv i promjen-- 
njive jer se unutar konteksta ne-— 
KOJ prorama moju koristiti i ova- 
ko: 


Ke 6: 


A\=0 
A=1+A 
PRINT A 
GOTO 9 


Treba još naznačiti da se sa Va- 
rijablama moju koristiti sve mo- 
Juče računske operacije bez izu- 
zeteka recimo: 


A=SO (2) 
ĐB=A+2-COS(10) 
PRINT A;" ":D 
PXINT A+3 
PXxINT A/. i} 
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RAD SA BROJEVIMA U BAŠIĆU 
Iako je prilčno poznato kako se ra- 
di sa brojevima obratite pažnju na 
slijeđeće te zapamtite nekoliko o0s- 
novnih pravila. 
Unutar Bašića može se raćiti sa de- 
cimalnim isto kao i sa cijelim bro- 
jevima podjednako kao i sa brojevi-- 
ma neyativnih predznaka. 
Često se na papiru rađi lakše pre-- 
gzlednosti velikih cifara brojevi 
pišu u obliku 1,000.000.000 šte je 
u Bašiću nemo.zuče jer. računar ne pre-— 
poznaje takav oblik pisanja bro- 
jeva. To znači da se svaki cijeli 
broj ma koliki on bio piše u obli-- 
ku (1000000000). 
Šte se tiče decimalnih brojeva pi-— 
šu se u obliku: 


=123.09879 

Gdje se cijeli dio broja oC decimal- 
nih mjesta odvaja tačkom. 
Negativni brojevi se pišu na slije- 
deći način: 
:4=-1000 

ili 


A=-1243.45456 


=100 
C=1.3245 


PXGINT 4+3-C 
PXGINT A-C+D 


U slijedećem nastavku obračjujemo: 


Osnovne i složene matematičke oĐera-— 
cije, kal sa slučajnim brojevima, 
isad sa strinjovima itd... 


NASTAVIĆE SE osa ossoeeoe 
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CLI (Command Line Interpreter) je 
u biti mali programski jezik ko-- 
JI se sastoji iz niza naredbi či- 
je se izvršavanje odvija trenu- 
tačno. — mm 
Večinu funkcija kojih možemo izvr.- 
šiti putem CLI=-ja takođje možemo 
iskoristiti odnosno izvršiti i iz 
dobro poznatoj Workbencha. Ječina 
razlika je u tome što se unutar 
Workbencha ra odvija sa ikonama 
dok se unutar CLI-ja naredbe z2-- 
daju direktno sa tastature. Medju. 
tim, sama svrha CLI-ja nije u to- 
me da omojuči rad isti k?o sa 
Workbenchom već ča se korisniku 
da malo veči prostor za rad sa 
više različitih nerećbi koje bi 
gutem ikona i miša bilo veoma te- 
ško koristiti. 

Sve naredbe CLI=-ja su veoma dobr 
opisane u sanom priručniku AMmija 
DOS prema tome unutar ove školo 
obradićemo samo nekoliko nejosno-- 
vnijih kako bi stekli uvić u ohe 
Što CLI nudi. i 

POG osnovnih nerećbama smatramo: 
ED, SEYMAP, DIR, LIST, CD, TYPE, 
COPY, DI SKDOCTO:i, IF-ENDIF, SKIP, 
LAB, PROMPT, TIME I ECHD čok opis 
svih ostalih možete bez problema 
naći u priručniku. 
Smatramo da će Vam i ove biti gsa- 
svim dovoljne za neke osnovna JO 
trebe koje se zadovoljavaju samim 
izvršavanjem u CLI-;;. Sam Dris— 
tup CLI-ju moguć je na dva načina. 
i to po učitavanju Workbencha ili 
za one nestrpljive usko-kanje 
(srovaljivanjem) u CLI. 

Prvi način je veoma Jeunostavan i 
"kulturan", Po učitavenju Work 
bencha u datoteci SYSTEM (ili ne-. 
oj drugoj) nalazi se ikonica 
putem koje otvaramo orozor CLI-ja 
i samim tin ga spreneno za rać. 
Druji način kao što smo Spomenuli 
je za one mao nestrpljive i vrši 
se na slijedeći način: 


U 
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Ubacivanjem diskoteke Worktencha u 
._O0720n stiskajte desno oko miša sve 
dok se na ekranu ne pojavi prozor. 
Tada držite pritisnut desni taster 
sve dok se drive ne ugasi te izba-- 
cite disketu iz pogona, otpustite 
taster na poruku odgovorite sa 
CANCEL vratite disk u pogon i već 
ste u CLI-ju. Pritiskanje tastera 
Je potrebno da se onemogući ispisi- 
vanje i izvršavanje naredbi zadanih 
programom te u slućaju da prva '"pro- 
vala" ne uspije probajte ponovo. 
Osim miša. "provalu'!' možete izvrši- 
ti sa tastature pritiskajući neki 
od tastera sve dok se pogon ne 
zaustavi. | KAN | 
Pretpostavimo da ste ušli u CLI i 
spremni ste za rad. | | 
Prva i osnovna stvar iosju morate 
uraditi je pregleđati sadržaj dis- 
ka koji je u pogonu: 

DIR 

Je naredba koja daje ispis svih 
direktorija i fajlova na ekranu. 
Naredba LIST ima istu funkciju s 
tom razlikom da se uz izlistan 
sadržaj diska nailazi i na dužine 
programa i datume kada su radjeni. 
Po izvršenju naredbe DIR na ekra- 
nu se pojavio sadržaj diska sa ko— 
jeg Vas trenutno interesuje sadr— 
žaj jednog od dizcektorija u kome 

se nalaze sve naredve CLI direk- 
torij C. 


DIR C 


daje ispis svih naredbi koje raču- 

nar poznaje. DIR osim što služi za 

ispisivanje sadržaja diska služi i 

za zavarivanje u pojedine direkto- 

rije (u fajlove se ne zaviruje) što 
s. naredbom LIST nije moguće. 


NASTAVIĆE SE ... 
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Čitaoci koji su tačno odgovorili 
(Amiga je promovisana 1985) su 
slijeđeći; 

VIDENOVIĆ HMIKAN, 

SVRAKA ARIF, 

POPOVIĆ GORAN, 

JALSOVEC BOJAN, 

POPOVIĆ ŽELJKO, 

VASILIĆ MIRKO, 

PUSONJIĆ MILOSAV, 

BRAJDIĆ ALJOŠA, 

VLATKO KITFER, 

DAHTR BEDALOV 

Svi ostali odgovori koji su stigli 
poslije 2o. oktobra su tačni ali 
nažalost i vrijeme za nagradnu ipg-— 
ru je ograničeno. | 

Molimo sve gore navedene da nam 
pošalju tri disketa na kojima čemo 
snimiti tri izabrane igre uz to da 
uz diskete prilože 2500.— din. za 
poštanske troškove. 


Tri srećna dobitnika koja dobija- 
ju programe na našim disketama su: 


PUSONJIĆ MILOSAV, 
SVRAKA ARIF i 
VASILIĆ MIRKO 


U 
njima prvoplasirani program sa 
liste šaljemo uz naše troškove. 


Odmah krečemo sa drugim kolom u 
kome nagrađe ostaju iste s tim 
što je ponovno glasanje i odgo- 
vor na nagradno pitanje obavezan. 


Odgovor na nagradno pitanje uz 
obavezno glasanje za MINI TOP 
LISTU šaljite napisano na dopis- 
nici (nema više kupona) najkas— 
nije do 20 u mjesecu sa naznakom 
"ZA NAGRADU IGRU". 


NAGRADNO PITANJE: 


NAZIV AMIGINOG OPERATIVNOG SISTEMA 
JE? 
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Još jedna novost: 


Svi poslati kuponi i Vaši glasovi 
ulaze u žrijeb za izvlačenje spe— 
cijalne Novogodišnje nagrađe o 
ćemu ćemo opširnije pisati u nekom 
od narednih brojeva. 


MNOGO SREĆE ! { ! 


MINI TOP LISTA 


1. OBLITERATOR 

2. INTERCEPTOR F — 18 

3. BARBARIAN 

4. CAPONE 

5. INIDOR SPORTS 

6. VAPIRE EMPIRE 

7. MEKE THE MAGIC DRAGON 


Za slijedeću MINI TOP LISTU mo-— 
žete glasati uz naše nove prije-— 
dloge: 


— VIRUS 
= PORTS OF CALL 
= ROCKET RANGER 


Ne zaboravite bez glasova za MINI 
TOP LISTU tačan odgovor na nagrad- 
no pitanje ne uvažavamo! 
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PORTS OF CALL 


Ako ste 'oduv jeli Sanjski da posta-— 
nete vlasnik Jedne brodske korpo— 
racije ovo je prava igra za Vas. 
Igrač je postavljen u ulogu. brodđ- 
skog kapetana koji je teškom mu-— 
kom uspjeo zaraditi 5 miliona do- 


lara te želi. da se uključi u po—.. 
šsao. Na početku unosite broj. igra-. = 
ča koji će učestvovati u igri, Za. 


tim dužinu trajanja igre, NIVO, 
težine" i konačno: svoje ime i ime 
kompanije koju ste upravo osno-— 
vali... 


Poslednji. korak. :koa. morate uči. 
niti prije početka. igre je da. ogoce 
odaberete svoju matičnu Juku. srele S6 


Predlažem Vam da izmedju veli... 


kog broja luka koje imate na ras—-::o': 


polaganju (nema ni jedne naše). 
odaberete neku veliku" npr. NEW 


YORK ili SAN FRANCISGO "Lako da će. 


te imati veliki izbor sazličite 

robe koju možete prevlečiti. NE 
Kada odabčfete matičnu luku pred 

Vama se bojavljuje početni 'ek— 


ran sa mapom svjeta. koja" se naj.-..;; 


više kožisti u,igei. Sa đesne. Za 
strane ekrana nalaze se' opcije za 
odlazak u kancelariju i konačno 
opcija za kontrolu pozicije bro-— 
dova. 

Prvo kupite brodove (SHIP BROKER). 
Imate više vrsta brodova koji se. 
razlikuju po kvalitetu, (STAO 
starosti i naravno cijeni. 

HIGH TECH brodovi su najbolji: Ga 
i sam pogled na 'ejene podići. će:, 
vam kosu na glavi. . 
PREOWEND brodovi su nešto. Jjefti- 
niji i dđostupniji 'ali:je i nji- 
hovo stanje. znatno" slabije od 

HIGH TECH. Sao 

LOW COST brodovi se mogu slobodno 
nazvati kentijama ali du se sa 5 
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Izlaskom iz opcije za kupovinu 


pred vama se pojavljuje početni 


meni na kojem se u donjem lijevom 
uglu nalazi kvadrat STOP/START 
(kontroliše se mišem). Kretanje 
brodova prikazano je na karti svi- 
jeta pomoću njihovih malih. sličiea. 
Vaš brod će zatreptati u matičnoj 
luci 'te se pred. Vama pojavljuje. 
slika luke ispod koje. se nalaze 0p=. 
cije za: : Opravku. broda, 'punjčnije I 
goriva, nabavku robe, zadržavanje 

u luci i: isplovljavanje. Prva na- 
punite rezeroar a: zatim nabavite 
neku robu. P Posebno. obratite pažnju 
na dužinu Đula i  yremenski timit 
(ukolikd'-je Ograničen). Ža dG 
Najbolje je da prevlačite. elektro- : 
niku, hemikalije. ili mašine. jer 
donose največi profit. "Ponekad će 
se desiti'da u, nekoj od luka kri- 
Jumčari ponuđe teret ga Švercova- . 


' nje ali Je="bolje daszto. ne prihva-- 


tite ukoliko "je ponuda za prevla—. 


 čenje manja $d 100000 S (ima čari- 
 nika koji' 'su. u nekim lukama Veoma 
. oprezni). a 


Kada krenete sa terete iz luke po- 
trebno Je da odredite brzinu broda. 


.. Nemojte žuriti ukoliko nemate Vre— 
 menskog limita Jer. je potrošnja go- 
 riva velika a njegova cjena VISOKA. 


Svaki ulazik ili izlazak iz luke. mm 
množe se obaviti. na dva načina i to. 


ručno ili automatski. (to se plaća). 


Ipak je bolje da platite Jer ste 
sebi uštedjeli i trud. i vr ijeme. a 
sume za to nisu velike, Nekad se 


meže desiti da ljički radnici štraj- 


kuju te navigaćiju morate. izvesti. 
ručno. Igra posjeduje veliki broj 
detalja i opcija čije. poznavanje 
ostavljeno Vama. . 


. SSL 
— mene", = —_— a amo aa satne ge rm Ra . 
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VIR ME 


Virus je igra koja. će Vasi na prvi 
pogled oduševiti. Činjenice kao i 
popunjena vektorska grafika, real- 


ni trodimenzionalni. predjeli veli — 


ki sprajtovi i izvanredan zvuk 'sa— 
me govore. da je VIRUS jedna od; 
onih igara; koju svakako morate na- 
baviti. Nalazite se u ulozi brani— 
oca zemlje, upravljate skromno 
naoružanim, brodom odličnih manevar-- 
skih sposobnosti. Neprijateljska 
flota se sastoji iz više. vrsta , 
brođova gdje bi.,ge. glavna sodjela 
mogla izvesti, na one; koji. su. direk- 
tno opasni. za. vaš brod i na, "bezo— 
Se koji vas.ne mogu. 'direktno 
ištiti..U: gornjem lijevom uglu 
_- se. mapa područja. koje konj- 
trolišete, Nna;,njoj. ćege. primjetiti' 
tačkice raznih ,boja koje, 'predstav- , 
ljaju neprijatelje. Brod se kon- ' 
troliše mišem ili, tastaturom (pze- 
poručujemo. drugu. verziju pošto miš 
već i tako teš šsku stvar čini još. 
komplikovanijom).. : 


Prvo se morate naučiti da se snala— 


zite u trodimenzinalnom prostoru i 
pratite mapu. a. kada Vam. to podje '. 
za rukom možete ppčeti sa, oabilj- 
nijom igrom. U sljedeću fazu pre- 

lazite tek pošto uništite sve Ne 
prijatelje na mapi.,Za vrijeme ig 
re biće neophodno Ponekad se vra-" 


titi u bazi, radi regeneracije encr— m 


gije. Još. Jedan. koristan. savjet, 
nemojte ubijati sive rotirajuće i 


Ktbty 


— S O SI S RT S S S moi ta STAO S vo tm mn aaa) a oa nota ono DI SAT) PR TD TZTTLTDTT 


DTD TD ZE TD TE TD TD TD mm mome lente zmagid epet zn nato one marta dn nm arm nm am saga sadi Sea, a rn 


SOME, RENE 


IKARY WARRIORS 


Ova saljena akciona. igra' naprav- 
ijena je početkom 1987. za AM 


 'SRADOVU CPC seriju. 


Zbog ogromne popularnosti ove go- 
dine firma ELITE izdala Je. istu. 


igru i za AMIGU. 


Igra veoma podsjeća na STALONEOVU 
seriju filmova o RANMBOU. Nalazite | 
se u ulozi Pilota čiji se avion ' 


""'upravo srušio u području gdje su 
zatočeni američki taoci. Stvar na- 
ravno preuzimate u svoje ruke. 
' Opremljeni ste automatskom puškom 


i bombama.čime krčite put medju ' 
stotinama protivničkih Vojnika. 
Igra nije podjeljena fazaha ali je ' 
zato put do. taoca veoma. |dug tako = 


ca je potrebno. uložiti mnogo truda, 


prije no što ih oslobodite. 
Grafika u igri je dobra a 'sprajto- 
vi odlični, naročito tenkovi: koje 
{i sami možete. voziti u toku' igre. 
_ Posebno interesantna općija je 
igra za dva igrača. kađa sa prija-— 


teljem možete zajedničkim snagama u 


 uništavati neprijatelja. 


statične sprave, na njih nećete do- = 


bijate poene ali zato ćete "sebi 
onemogućiti kontrolu područja na 
kome se ona. nalazila. (neće ga bi- 
ti na mapi). 


; 
KRTNJI 
VE 


—_ mm Mr mata ma ae Samoe ti 1aary" ATOLA SE o eav + neah o en ste e- RAN or (ar (m—raamro-m- dA sram ePatnaIR due alim 


SCENARIO: 8 GRAFIKA: 19 
ANIMACIJA: 10 ZVUK: 9 


m—— PORODA So AI ATENE ooai | degree MEDA a ta amo va. sim " ———— vema Ara IO Nm jamu mne S FRDKe 


mg" 
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Još bih dodao da je skrolovanje 'ek- 


= rana odlično dok je zvuk San 


'vajući. 


Igra u SR Njemačkoj Šlate 94, 95: 


DEM a možete Je naći! i u našem 


SE SOFT KLUBU, : SEE 


- 


— 


s , 
GPREVERUm 


H = ,G = 
: oo I IM memo Lema —atriregiePornne = . 


SCENARIO + ++++15++++++4+404450401 009 
GRAFIKA :4+++++++++++++=}-.--.{-.9 
ANIMACIJA 
ZVUK 


H 


KetTe dete ee o: Tao e ee 09 


oo veinoooooaovenacesosaoo0o0 
PJESMA KOE SG age SEE I . 


.+172, 
. 


SSSSS — GO00 — FFFFF_ TTTTT CCCCC__L U U  BBBBB 
G O O F T CG re De SG U B B 
SSSSS 0 G FE. TSG GO Od U U  BBBB: 

SO 6 F T C L CU U BB 
SSSSS 0060 (F T :CCCGC , LLLLL mm BBBBE: 


_—" "Vama romani rRa = maa area + megenaiNai NEPARAN NDEK Tree i zo van "ae ra 


Zbog nedostataka oPganizovane prodaje. softwarea a. "Zbog očuvanja stalnih. 
cijena na piratskom tržištu odlučili SMO da. atpočenoti sa račom SOFK CLUBA 
u kojen će svaki kupac Biltena moći. navavljati programe po stalnim Glljenas 
ma koje če biti na (snazi, Svaki kupac" pri prvoj narudjbi postaje. član klu- 
ba te dobija odredjene popuste! ori kupovini programa. = 

Na slijeđečim stranicama objov i JIVaćeno katalog programa koji. možete. naba- 
viti učlanivši se u naš SOF' ČLUb. S geta GT | 
Cijena svakoga USLUŽNOG Programa je s 00 a IGRE 2000 dinara ukoliko nije 
drugačij: ernaznačeno. (Za Was 


CIJENA JEDNE VIA se io oruta x" 


TORE IGRE IGRE" IGRE CGRE IGRE IGRE IGRE TORE" IGRE" IGRE. TERET 


= ma S IE O RIVU + ma aaa ARI ste SARE BerEg= 2 SRI + Mpronie ara Poe, mini s — etno ote dema re me mo. ee to Parta MIMNOr= aaa — RAA S Gata + PRAN, ODA VON AVVATNVATILAI ebrtgo 


- SELA dzijeNAKIN 
(ed "= 


ARKANOID — Igrica SE ZIDA pa ee 
ARENA — Odlična S mutacija atletike u = 
ARCHON 2 — Akcioni šah: o. " 
ARTIC FOX -— Idealno le Jena simulacija vržnje i borbe AMERIČKOG VOJNOG TENKA:_. 
BARBARIAN I —- ODLIČNA IGR) VARVARSKOG MAČEVANJA ZA JEDNOG ILI DVA IGRAĆA 
BARBARIAN II - Pr rolazite korz mračni srednji vijek i 'ubijate sve što vidite 
BLACK SHADOW -. Izvrsna akciona. igra i namjenjena za izgru dvojice: igraća geta 
THE BIG DEAL 2 D — Nalazite se u uloži SEP koji priprema hranu za 

MC DONALDS Nm. zo A | 
BAD CAT — Nestašni mačor luta građom 
BRATACASS — Jedan od hiljaditih nastavaka legendarnog JET 'SET VILEYA 

$ BOULDER DASH -- Igra sa mnoštvom nivoa SKanuta sa starog dogrog- CG 
BORROWED TIME — Detektivska avantura m = 
BASEBALL — Popularna Američka igra u Vesžiji za AMIGU. sa SEM 
BMX SIMULATOR — Simulacija vožnje BiIx bicikla 0000 
CRACK - Naj bolja igra tipa ZID (Arkanoič) za AMIGU 
CAPONE — Nalazite se u ulozi policajca za vrijeme PRO BICIJE!: 
CLEVER --SMART — Popularni junaci stripa u igri ; de EK ed 

"K CHESSMASTER 2000 - Naj bolji šah na svijetu u klasi kućnih. račuriara 

X DRUID II — Ovoga puta ste čarobnjak u borbi protiv mračnih sa 

"KDEFENDER OF THE CROWN — PO MENE MM IGRAS -' ae. ak 
DEEP SPACE — Kopija ELITE ) ee? obe sije 
FINE POWER — Borba tenkova za dva igraća.. ERIK sd 

V FLIGHT SIMULATOR II -- Klasični SUBLOGIC simulator leta Ša 
FERRARI FORMULA 1 — Vozite naj novi FESARIJEV bolić formule Jedan 
FOOTBALL — RAGBI Američki sport broj jedan u igri za AMIGU 
GOLF — Ime sve govori 
GAERFJLD — Fantastični junak crianog filma 
GUIDE OF TERAOX - Treći nastavak PAWN-a 


—} 
Nede ig 
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SŠ G.B. AI S2ALLY —- Sudjelujete na GIBlovom (reliju starih aviona 
GRUNCHEi F. PAC MAN. 
GOLDEN PATH — odlično uradjena karate. misaona arkada 
G. TENNIS'-- "Popularni sport u računarskoj igri 
GRID STA2T — TRAKE FORMULE 1 | 
HACKEA I. Okušajte sreću u 'ulozi 'Spijuha u popularnoj igri 
HACKER II — Još bolji nastavak popularne igre 
HITGCHIKER — Naj 'hvafjenijeo avantura na AMIGI . 
H. F. R. 0..— Nalazite se u Sovjetskoj podmornici RED OKTOBER. 
INDO; SPOJTS . Takmičenje sportova u sali (kuglanje,. ping pong, hokej) 
"X JUNGLER DEMO — Fantastična demonstracija grafike i animacije na AMIGI 
LEVIATHAN — Odlična akcibna igra u 3D — GRAFICI 
LAY — ARKADNA AVANTURA SASE 
K LEATHER NEGK — Prva akciona igra na AMIGI tipa, RAMBO. i; COMMANDO 
LEA\DBOARD GOLF — Naj bolji golf -. AMIGI Nu 
MONOPOLY — Popularna društvena. dgra. o PRE GSM 
MIKE:'.THE MGAIC DRAGON — Super igra platformskog tipa Pa |; 
MISSION £E. —- Nalazite se u ulozi tajnog agenta koji ubija sve ) pred sobom. 
MONKAY B. —- DONKAY KONG interesantna igrica skinuta sa aparata 
MAXBLE MADNESS — Vozite čigru po troćimenzionalnim nivoima 
X ČDNIBTAN DEALEXS — Vi ste inspektor HARa2Y koji u BRONX-u zavodi red 
NJINJA HISSION - Ođlična igra sa NJINJOM u akciji |! 
OBELITENATOR — Fantastična igra koja se odvija na svemirskoj platformi 
ONE ON ONE — Igra 1983 i 84 popularni basket | 
S PINK PANTE2 - Nezaboravni junak crtanog filma u odličnoj igri = 
PORNO SAN — DIGITALIZOVANE erotske slike namjenjene osobama iznad 18 268. 
RALLYE MASTEAS —- deli trka automobila 
STA% GLIDEN — Svemirska trođimenžinalna' igra . 
SIELENT. -SEXVICE. - Fantastična simukacija. pomornice 


SDI -—- Igra koja Ostvaruje (NEGANOVU zamisao RATA ZVIJEZDA.. 
SKY FOX —- natna simulacija (tenk,avion) = 
XKTETRIS —- Izvnsna RUSKA apstraktno logička ijra NIN 
F TEST DRIVE — SIMULACIJA VOŽNJE AUTOMOBILA "00 
TAYPHOON -— Dobra svemirska igra tipa SPACE INVADERS 
XX THAEE STOGES — PENFEKTNA GIGANTSKA IGRA CINEMAWFRŽA 
V THE JET -— osimulacija vožnje mlaznog' vojnog aviona usjek 
THE WAY OF THE LITLE DRAGON — Naj bolja. karate igra na AMIGI 
THXEE MUSKEETINES —- Ime sve govori 
X TWO ON TWO — Nastavak famoznog ONE ON ONE-a 
THE PAWN — Neprevozidjena avantura skinuta sa ATARIA ST. 
UNINVITED — HORROR avantura radjena po filmu kuća n= 
VAMPINE EMPIRE — U ovoj igri nalazite se u ulozi ubice vampira. 
M INTERCEPTO: F — 18 — NAJ BOLJI SIMULATOR AVIONA NA AMIGI 
A PORTS OF CALL — IG2A KOJU BI SVAKI VLASNIK AMIGE TREBAO IMATI 
RK SIDEWINDE: — Ječna od naj. boljih pucečkih igara na AMIGI 
WINTEX GAMES - Zimska olimpijada " 
WESTERN GAMES '2D -- Kaubojsko natjecanje 
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1 sr LOVE = 11 
IMOSSIBILE MISSION. IE o...2. Nastavak popularne igre sa C-64 a 
V OCARRIE2 COMMAND +.+.......... Fantastična akciona igra u ispunjenoj 3D grafici. Xu 
VECTOR BALLD.+.+++++++++++--+.+. Trođimenzionalni fudbal koji igraju roboti . 
BEYOUN ICE PLACE +.......... Akciona igra tipa GHOST AND GOBLINS 
SCREAMING WINGS. ............ Kao 1942 na C — 64 
IKARY WARNIORS +.+.+++++.0.., Najbolja pucačka igra na AMIGI tipa COMMANDO 


SKY CASE ee voeoocreooceopoeosoeooso SUPE 1 DORBA AVIONA (MIG—31 ,yF-14A, F-15 $F--16, Lt ): Čpee SGG 
X a0CKET RANGER (2D)..+........ IGRA KOJA ĆE SIGURNO POSTATI LEGENDA. NA! SUPERNI =. 


XX VIRUS 13505 00+0000500000500%0%005 PERFEKTNA TNODIMENZIONALNA IGRA 
:THUNDEKSCAT ++++..+.+.+.+.+........ Odlična igra tipa BA.XDAN2TIAN 
CJENA BILO KOJEG OD OVIH PROGRAMA JE 5000 DINARAXR 


_—= —_ 2. oaza mag. vera SI) vreaapaine 1 mr atat FEDDI PROL OREIO = Mt" PI ti, £ ore MOD 4 stim KAMA OARAPRONIM. ore ag aa + GO MEDEU —- mmamatae vav ratara SEID SEID + om + Sp dam Aa mr mo gg i a i IE SIE JE PI JJIJI 


PAŽNJA PAŽNJA PAŽNJA PAŽNJA PAŽNJA PAŽNJA. PAŽNJA PAŽNJA PAŽNJA. je Neke 


—_— — "VE + hm Son STM o mom Pr ooam LI e = .. ma a _-_— sm Ke SJENA JIN, "mnom mm ae mana irp m geimninm L amn -_ 


PREBACILI SMO SA STAROG DOB=O6'. 'ČOMMODO:{EA 64 35 PROGRAMA, U. .:EMULATO: 64 III 
SVI PREBAČENI PROGRAMI R2ADE ALI SU NEŠTO USPORENI ' Ć 

— EMULATORN 64 II 

— EMULATON 64 III 

= CONMODORE 64 GAMES DISK 1 (15 IGARA SA C-64) +............. 25000 sinara 
-- COMMODORE 64 GAMES DISK 2 (10 IGARA SA C-64) ............. 20000 dinara 
= _COMMODORE 54 GAMES DISK 3 (10 IGARA SA C-64) +............. 20000 Cinara. 


- 


x. 5 


G - 
= SAMIM SHE GR 2o ee, eD SEE pjeva) um o SNSD IT JED STT der a = 


GRAFIČKI PROGRAMI. GRAFIČKI PROGRAMI GRAFIČKI: PROGRAME GRAFIČKI PROGJAMI. 
AGIS IMAGES Na mk IK |! 
AGIS DRAW + | : 
ART PACK 1 ; = NE 1 
BODEANS BOUTIES 
DYNAMIC CAD 
DELUXE PAINT 
%DELUXE PAINT II 
DELUXE PAINT DATA DISC 
DIGI PAINT 
GRAPHIC STUDIO 
PHOTON PAZINT 
PRISM 
PRO VIDEO NN | 
Nun 3P SEN ose 


+= mater I IO maa PT REED SAT VIA (VREDOO. VeSRNOE NAROD NA me "— NAIDNID = SPM SAD -. STR MB AA, "ra PIA PARME 0 SE 1900 mj ma ZOI OS III 2. ADE OATIJANAA ASIO ot SA = POEN ae atm RATA to me menn, "Svo SRAVOAVED ADA =) + TOA SPIRALNA | jin, ZOI = ulijam ZRBII. mam9o org rEo, 


+ mm aietino a. + 


mm SRP + su. a=" ie ze am MLA RE ESR SETA 
+ NA 


o i a eg NE NE TEN 


ak sat att a ZSus == a am made FVDTTTSDJE STO em = Ar -rena v, Kleite omaktP smWO 


= + 


ANIMACIJA ANIMACIJA ANIMACIJA ANIMACIJA ANIMACIJA ANIMACIJA ANIMACIJA 


A 


N+" a VE. soma ROTIRA =—=9ae soi ER SRO raje 1 rama 7. dm ae ravni te roam-= = a III = SI SEAN ADINIA SRJ SAID ANE —— rani —— KSP DESNO KIR — mo eto dbrTIVI = SJJUNAD At INI. (A 1 a. vn 


VIDEO. SCAPE (4D) PROGRAM SA  KOJIM JE AADJENA UVODNA. SPICA 'PROGNAMA PLUS 
AGIS ANIMATO " Kategorija: 


DELUXE VIDEO (aD) == MR em snae 
FANTAVISION ! ! SNAJ BOLJI ANIMATOR ZA AMIGU: SG esej SOOCO jin. 
DINRECTO 


saa to ar a SIRA saga. Sa. gibo vata S otme +. O == ao star ma PM am SARE SITE, "are. ARIRVAA = — o — dato = a So dr rn 


Ap "SSEO= -ARARIINIVOA, = A SATIRAAJI + SNA SEM NETA a o 


Pao sram o AAIEVIV aero LARISA SD Viti PS SRM LAMIGe DEI = same o 


PASE PODATAKA __ BASE PODATAKA ___BASE PODATAKA __ BASE _PODATAKA__ 


SUPER BASE 
UNICALC 
A-FILF? 
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£ MAtJERAIAJAVENI = ozdlje PEPIJA NEON LAPRIRININ A pio oASRE oma ei 0 


| taote ponor 1 
wo pomvavamiae pedung subu: = eammiinponsnge dvama vara SID + AMIN | ZAPNE 2 ZAVOJA UIAAJJA PA III PASA SAVJESTI "UZVAO + STVARATI VAJU. Size rei TNT von um vani. - Ra SAZANE ZMEEO oC 


MUZIČKI PROGRAMI MUZIČKI PROGRAMI MUZIČKI PROGRAMI MUZIČKI PROGRAMI 
"X AEGIS AUDIO MASTER KAREN PEMESINE 
AEGIS SONIX I JU S Reze eta eta) e) 
AEGIS SONIX{II 
AEGIS SONIX DATA DISC 
AMIGA DRUM (2D) 
HOT LICKS 
MUSIC DEMO 
4 DELUXE MUSIC 
DIGI DRUME 
THE MUSIC STUDIO 
THE YELLO MIX_,_ 
PERFECT SOUND 
FUTURE ;SOUND 


——-\mmraun + tpoo Uta +. UDOVA rei s vadi 7 ar U Te. ubaamve ie ab utee . 


o -oapronmz 


+ so rABAnSTE, sate SARTR a. = + ein um am ' si Sata TJA rama oo vatreno oteti OTTA E PRVE Sa VEGA RM ee A ii ig ZE GENIJE sa vana 
. % ' " - . - 


će - x . 4 i" . 
s + . = , a Ke = BURA ko 
al Sanjam Ga SEE EU . $ 0 meet. 


IKU -%" U USE 
t:, P}+;o " SE j 
aa SE atoli NG a RE SS RE EN ŽENSKE S tree SAT . G 


TEXT _ PROCESORI _.IBXT_I PROCESORI. _ TEXT, PROCESORI TEXT PROCESORI: 


VIZA WRITE co;  PROFESTONAL. PAGE We U = MREERIM JE (SS 
YU-WIZA W:ITE Ka MEUnU SAGE va es SNJUE Sam me : LS = U SKJ EEA SS 31% Ne ed. i era o pa 
DELU"Y PRINT (2D) ke ge PO. SSSR US. za, Prat SOON 
TEXT CRAT Ne ! a SP EMITE : Ja SREM Sa) se seek oa SGC 
DESIGN TEXT SR = ae FE S PPS SME PE S SE Ka SGC 
TV TEXT Kod 

PROWNITE 


. 
H 
att ANE VOJO RPROV) 10) oo Ga Sar. POD T_nr em 


KSPEPDNME mama Agri pranane gn | S SPS Mu m SREN S A 

PROGRAMSKI JEZICI . PROGRAMSKI JEZICI PROGRAMSKI JEZICI PROGRAMSKI JEZICI 
nm mn mm mi ia tami one lat veom ma Taa jen mome ralo sem be nj naime! SP RA ir nano inna 
AZTEC €C V3.30 BIORITAM VU Gijom RE OGbo GE 0 God 

% BASIC 
BASIC AC COPILER PROGRAMENS TOOL DISK 
MACNO ASEMBLER so 526p oi rmam 0. S a FE o ee RE 
METACOMCO PASCAL NN. da. SZ 0 BG i bo BE UGC Grega 
MODULA 2 TM MTM ES POR NWUUJEC SM D22Z Sada s SEE Sa 
TUX2BO PASCAL | 
FORTH Bl Lem og MINE i; (bre. Shkija 

% FUTRAN 77 | NEU I 


Dova" mm ma gaVogoMJIV=SE =". Me DO SpAVEV UVIĐA SE "rt rTaE san — a VOI5 - var DANE VRT MR SVIRA. NY Saga VAS StjIe. Mo SP SP S "SS SBB META Io ZENA" agina! 


2 — 7 Smo AA ataio SARA IINIE -. Sito ti ratio NA EROL ie ie main Sumosijio = mp + - alias GD= al GE TI "So zeta 


PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC 


— at VEJEJANVE me ZIJAD, me o ST LSEVE + +. 


- SAREIIOSAJEE = MANJA moi tEE VEBKIMOA 


IBM PC EMULATOR 

MS DOS 3.0 

MS DOS 3.3 

WORD STAR DBASE III 

PC TOOLS TURBO PASCAL 


SG dei NEGA KICKSTART SA KOJIM NA AMIGI 1000 RADE. APSOLUTNO SVI PROGIANI. 
ZLA ID SS. SEM . CIJENA 10000 DINARA |: 
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. 
O O DV DR 
Pag — s : 
——". , 5 u H 
A "= . 3 ć F , 


DDT TD NI TIT TED TED DTD ST mt ee SD NANE no nato jata Set go GO tr ro ot 


maa OzatDEDe MREDIIU MJD OI KUJE) SEDAI SZRITUE) SAGI SVRSI SVEITJE SVETI) SEE 
KOE SASE A SE S TE DOL ĆU O STT GE 
: . 


Aegis Audio Master predstavlja. 

\ ("vrhunski program svoje klase. ) 
Porgram je namjenjen za semplo-- 
vanje i obradu semplova (SAMPLE . 


= digitalizovani zvuk; SAMPLER "= 


uredjaj. za digitalizaciju. ZVUY. 


. ka).  SAMPLER nije ništa drugo . ,, 


nego malo složeniji. A/D' KONVOD= 1. mo bi bio opis svih finkoija \kbje 


'se'viđe na ekranu a sada Još nekoliko 
" riječi o funkćijama' koje se (kriju u 


ter koji konkretno kod 'Amige Vit- 
ši prevod zvuka u 3 -- bitne digi-. 
talne informacije. To znači da 
Se svaki zvuk u prirodi može 


predslaviti kao skup. Vremenom aZ-,, 


ličitih amplituda (jacina tona) 
Ju granici od — 127 dol 127 Koje '"' 
kasnije Agnus i D/A konverter 
('Bretvaca u zvuk. 


Za obradu sapleova ima i boljih 
{| programa od Audio Masšreta ali. "" 
' ' Mijedđan od njih nije sposoban da 


sapleove obradjuje na takav na- 
Čin osin SOUNDA V2.0 koji. ima MO-=-. 
gućnosti obrade. sempla po visini 
(FM) ili jačini (AM) kao i niz još 
nekih novih tehnika semplovanja. 
Ako ste scećnik koji Je dobio 
audio Master u orginalu, dobićete 
uz njega par gotovih sempleva i 
rutinica za podešavanje semplera. 
Konkretno to su programi LFO Ji 
JoYTUNER putem kojih poboljša- 
kvalitet unesenog samplea. 

Pošto učitate AUdio Master na ek- 
ranu imate slijedeće opcije putem 
kojih se vrši rad sa progianom. 


SNAPSHOT: snima učitani semp1 ko— 
Ji se nalazi na ekranu tle ga sa 


RECALL : možemo ponovo pozvati ,. 
WAVEFORM: pušta učitani sempl. 


DISPLAY: isto kao i PLAY stim što 
linija prati graf sempla. 


RANGE : svj samo označeni dio 


SHOW RANGE : Delletije označeni dio 
Waveforma preko. cijelog ekrana. 


meaajus EC 
PROJEGM 5) sea ri a ou oci 
LOAD:. LE Saga "= KEN: KUT . 


€ 
22 


TG TD TD TD DTD DT TITOV TE TE S mete nie SI me; ST, Sa "at manire att ORAO to MJ SI a aa ma mar an 
TIT TD ROV VDSETI DE SEND 
SA iprhdg RN s IDS 


SHOW ALL: vrača cio sempl.na ekram. 


RANGE ALL: označava Čitav sempl. 


-ZOOM OUT: uvećava prikaz. dijela 


Waveforma: 


|, L002/NO 100px: neprekidno. ponavljanje 
_sempla.... | 


11. 
a 


H Ne %; ai + u 


I % 


.. To screen display: 

_ Učitavanje, ;sempla direktno ni na, ekran 
sa _Prikazo, Waveformnme., Učitani. sempl 
MOŽE, biti bilo kog formata Od. IFF do 
'abičnog SONIX file-a. 


To copy buffer: 


MC "fsto kao i predhodno ' 'samo Što se 


sempl učitava u Copy PUMEKE 


ZE 
Pe, 


Ram scan: = 
Koristi se ako iz nekog fajla nije 
moguće izvući sempl onda se čitav 
program učitava u memoriju (recimo 
igra) i iz ovog dijela menija izva-- 
di potreban zvuk. Funkcija će biti 
nemoćna ako se željeni program uči-— 


. tava na donje NEmOTIJSKE lokacije 


(pokriće Audio Mastera). 


+ 
a; 


 NASTAVIĆE SE ...... NUDE NE 
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M MM M  AAAAA. B;. ,\ I... RE RM Ga CO=3,( AAAAA :SSSSS I: 
MMF =PO EK za SU BA db "Mg Uus Em NM S 
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Posebna pogodnost za čilaoće Amiga biltena je mogućnost objave MALIH OGLASA 
u našem skromnom časopisgu. : MNO vie Rod sjeni Joga : 
Bilten čitaju isključivo vlasnici Amiga računara odnosno oni kojima je na— 
mjerijen Vaš oglas, afegek i? s" MEN Ei 
U mogućnosti smo štampati i kolor oglase (samo teket oglasa U koloru a ne 
slika) te će pojedinosti oko toga biti poslije izložene. Največi oglas ne- 
će prelaziti dvije stranice ali svi'oni koji se na taj način budu oglašava- 
li imaće poseban popusti Cijena malih oglasa je srazmjerno niska u odnosu. 
na ostale kompjuterske 'časopise. ' ME jeziku ! ST mg St 
Svaka riječ u oglasu se plaća po 400 dinara stim da za sliku plaćate po 
centrimetrima veličine zauzetim u oglasu; U tekst oglasa broje Se samo — 
rječi koje idu u koncept oglasa dok se adresa, telefon i ime oglašivaća 
izuzimaju. To je relativno niska cijena kađa pogledamo cijenu recimo u MOM 
MIKRU gdje vas jedna rječ staje čitavih 2000 dinara. Srde: 
1 CM oglasa sa slikama 3000 dinara. ; = ze 
Ukoliko objavljujete više od 5 CM onda je cijena 1 cm 6000 "" 


i KD = 


1/4 čitave stranice 70000 dinara ija Sa 

1/2 stranice 100000 dinara. : ROM 5e\ i SBleak sjete bre riiijek 
Ukoliko zakupljujete čitavu stranicu cijena je 1500000 MIMARA re m- 
Poredjenja radi u MIKRU za 15 starih miliona možete zakupiti oko 5 em oglasa. 
Što se tiće kolor:oglasa 'slovet: odnosno tekst ogiasa može biti u crvenoj, 
žutoj, plavoj, ljubičastoj i"zelenoj byji. Uz ovakve oglase slika ne dolazi 
u obzir stim što je cijena kolor oglašsa duplo veća od cijene običnog oglasa 
(bez slike) stim što se i adresa oglasivaća računa u cijenu (riječ 700 din.) 
Recimo: SEM S EGE 


Simic Simka, Aleja pomoraca 10,90000 Sutomor (077) 22-5678 . 
; i 2 3 4 5 6 Z 8 9-5 


= 


Deset riječi (7000 din.) 
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